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ESCANEA Y REGÍSTRATE PARA EL TORNEO

Club de Yates y Pesca Challenge - Reglamento 



REGLAS GENERALES DEL TORNEO 
Club de Yates y Pesca Challenge es una serie de dos
(2) torneos que premiarán a los mejores botes de la
serie combinados.

Cada torneo del desafío también tiene sus propios
premios y pagos. 

La inscripción general al CLUB DE YATES Y PESCA
CHALLENGE temporada 2025 consta de dos (2)
divisiones: (I) Billfish + Gamefish y (ii) Gamefish solo  
(Tuna, Dorado, Wahoo, Bojala, Pargo, y Sierra) Se
entregarán premios a los tres mejores equipos (1.er,
2.do y 3er) por su desempeño acumulado en cada
división durante dos días de pesca.

La inscripción general incluye hasta seis (6)
pescadores registrados, un (1) capitán de barco y dos
(2) marineros. Cada equipo debe designar e inscribir a
sus pescadores y tripulación, y el equipo total no debe
superar los nueve (9) miembros. 

En la división de Billfish, los equipos reciben puntos por
capturar y liberar exitosamente pez vela y marlin. La
liberación de billfish debe documentarse claramente
en video, de acuerdo con las reglas específicas del
torneo.  

En la división de Gamefish, cada equipo podrá pesar
sus respectivos Tuna, Dorado, Wahoo, Bojala, Pargo, y
Sierra.  Los equipos podrán pesar tres (3) peces por
especie cada día. Al final del último día de pesca, se
determinará los ganadores para cada categoría de
pesca deportiva según el peso individual de cada pez
por especie durante el torneo. 

El premio Jr. Angler de cada torneo se determinará en
base al peso individual de cada especie válida durante
el torneo. Ganará el pez más pesado. Las especies
válidas para Jr. Angler incluirán todas las especies
según el registro de división del bote. Si un Billfish es
grabado en video por un Jr. Angler, el peso se asignará
como 100 libras para pez vela y 300 libras para marlin.
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PREMIO BASE EN EFECTIVO Y JACKPOTS
OPCIONALES

CYP CHALLENGE 
TOP BILLFISH BOAT   
TOP DORADO BOAT   
TOP TUNA BOAT        
TOP WAHOO BOAT    
TOP BOJALA BOAT                     
TOP JR ANGLER         
TOP FEMALE ANGLER  

CYP CHALLENGE 2025 JACKPOTS
TOP BILLFISH BOAT CYP CHALLENGE JACKPOT
TOP SAILFISH RELEASE CYP CHALLENGE JACKPOT
TOP MARLIN RELEASE CYP CHALLENGE JACKPOT
TOP DORADO CYP CHALLENGE JACKPOT
TOP TUNA CYP CHALLENGE JACKPOT                             
TOP WAHOO CYP CHALLENGE JACKPOT                          
TOP BOJALA CYP CHALLENGE JACKPOT                
TOP PARGO CYP CHALLENGE JACKPOT                       
TOP SIERRA CYP CHALLENGE JACKPOT                           

$10,000 
$5,000 
$5,000 
$2,000 
$2,000
$2,000
$2,000
$2,000
$2,000

 
$10,000
$3,000  
$3,000  
$3,000  
$3,000  
$500    
$1,000  
                

TORNEO 1 - 15-16 DE AGOSTO, 2025
DIVISIÓN DE LIBERACIÓN DE BILLFISH
 1.er Lugar
 2.do Lugar
 3.er Lugar

DIVISIÓN DORADO
 1.er Lugar
 2.do Lugar
 3.er Lugar

DIVISIÓN TUNA
 1.er Lugar
 2.do Lugar
 3.er Lugar
       

$7,500
$4,000 Trofeo
$2,500
$1,000

$3,500
$2,000 Trofeo
$1,000
$500

$3,500
$2,000 Trofeo
$1,000
$500

Trofeo
Trofeo
Trofeo          
Trofeo
Trofeo
Trofeo
Trofeo
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TORNEO 1 - 15-16 DE AGOSTO DE 2025          
DIVISIÓN WAHOO    

1er lugar         
2do lugar       
3er lugar       

DIVISIÓN BOJALA      
1er lugar         
2do lugar      
3er lugar        

DIVISION PARGO    
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar       

DIVISIÓN SIERRA      
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar    

JR ANGLER                 

$3,500
$2,000 Trofeo 
$1,000 
$500

$3,500
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

$3,500
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

$3,500 
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

Trofeo

TORNEO 2 - 12-13 DE SEPTIEMBRE DE 2025     
DIVISIÓN DE LIBERACIÓN BILLFISH           

1er lugar         
2do lugar       
3er lugar        

DIVISIÓN DORADO  
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar         

DIVISIÓN TUNA        
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar        

$7,500 
$4,000 Trofeo
$2,500 
$1,000

$3,500 
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

$3,500 
$2,000 Trofeo 
$1,000 
$500
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$3,500 
$2,000 Trofeo 
$1,000 
$500

$3,500 
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

$3,500 
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

$3,500 
$2,000 Trofeo
$1,000 
$500

Trofeo

TORNEO 2 - 12-13 DE SEPTIEMBRE DE 2025     
DIVISIÓN WAHOO    

1er lugar         
2do lugar      
3er lugar          

DIVISIÓN BOJALA      
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar       

DIVISIÓN PARGO      
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar        

DIVISIÓN SIERRA     
1er lugar         
2do lugar       
3er lugar  

JR ANGLER                 
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$500
$1,000
$3,000
$500
$1,000
$3,000
$5,000
$5,000
$250
$500
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 

TORNEO 1 - 15-16 DE AGOSTO, 2025 JACKPOTS 

Sailfish Release Daily Jackpot
Sailfish Release Daily Jackpot
Sailfish Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Top Sailfish release tournament 1 jackpot
Top marlin release tournament 1 jackpot
Dorado Daily Jackpot
Dorado Daily Jackpot
Tuna Daily Jackpot
Tuna Daily Jackpot
Wahoo Daily Jackpot
Wahoo Daily Jackpot
Bojala Daily Jackpot
Bojala Daily Jackpot
Pargo Daily Jackpot
Pargo Daily Jackpot
Sierra Daily Jackpot
Sierra Daily Jackpot

Club de Yates y Pesca Challenge - Reglamento 



$500
$1,000
$3,000
$500
$1,000
$3,000
$5,000
$5,000
$250
$500
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 
$250 
$500 

TORNEO 2 - 12-13 DE SEPTIEMBRE, 2025 JACKPOTS

Sailfish Release Daily Jackpot
Sailfish Release Daily Jackpot
Sailfish Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Marlin Release Daily Jackpot
Top Sailfish Release Tournament 1 Jackpot
Top Marlin Release Tournament 1 Jackpot
Dorado Daily Jackpot
Dorado Daily Jackpot
Tuna Daily Jackpot
Tuna Daily Jackpot
Wahoo Daily Jackpot
Wahoo Daily Jackpot
Bojala Daily Jackpot
Bojala Daily Jackpot
Pargo Daily Jackpot
Pargo Daily Jackpot
Sierra Daily Jackpot
Sierra Daily Jackpot

CUOTAS DE INSCRIPCIÓN Y JACKPOTS OPCIONALES
Cuota de inscripción general para las divisiones Billfish + Gamefish:
$3,000
Inscripción general solo para división Gamefish: $700
Las cuotas de inscripción incluyen el registro para ambas fechas del
torneo y los premios del CYP CHALLENGE.
Los jackpots diarios opcionales son individuales para cada torneo y se
dividirán equitativamente entre ambos días del torneo, pagándose 70%
al 1.er lugar y 30% al 2do.º lugar de cada día.
También hay jackpots para el mejor equipo por torneo y del Challenge.
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LOS GANADORES DEL CYP CHALLENGE SE
DETERMINARÁN DE LA SIGUIENTE MANERA:

CYP CHALLENGE BILLFISH BOAT será el bote con la
mayor cantidad total de puntos de BILLFISH release
a lo largo de todo el CYP Challenge (ambos
torneos). Este bote sera el Campeón de la Copa
CYP Billfish
CYP CHALLENGE CUP sera ganado por el bote con la
mayor puntuación acumulada en la división
GAMEFISH durante el Challenge completo. Solo se le
otorgara la mayor puntuación por torneo por
especie ganado. Puntos serán otorgados de la
siguiente manera: 1er lugar 1100 puntos, 2do lugar
600 puntos, 3er lugar 350 puntos. 
CYP CHALLENGE TOP SAILFISH BOAT será el bote con
la mayor cantidad total de puntos por SAILFISH
release a lo largo de todo el CYP Challenge (ambos
torneos).
CYP CHALLENGE MARLIN BOAT será el bote con la
mayor cantidad total de puntos por MARLIN release
a lo largo de todo el CYP Challenge (ambos
torneos).
CYP CHALLENGE DORADO BOAT  será el bote con el
peso combinado más alto de los 3 mejores
DORADOS a lo largo de todo el CYP Challenge
(ambos torneos).
CYP CHALLENGE TUNA BOAT será el bote con el peso
combinado más alto de los 3 mejores TUNA a lo
largo de todo el CYP Challenge (ambos torneos).
CYP CHALLENGE WAHOO BOAT será el bote con el
peso combinado más alto de los 3 mejores WAHOO
a lo largo de todo el CYP Challenge (ambos
torneos).
CYP CHALLENGE BOJALA BOAT será el bote con el
peso combinado más alto de los 3 mejores BOJALA
a lo largo de todo el CYP Challenge (ambos
torneos).
CYP CHALLENGE JR ANGLER será el Jr. Angler (hasta
15 años) con el peso combinado más alto de sus 3
mejores peces a lo largo de todo el CYP Challenge
(ambos torneos).
CYP CHALLENGE FEMALE ANGLER será la Female
Angler con la mayor cantidad de puntos por
liberación de BILLFISH release a lo largo de todo el
CYP Challenge (ambos torneos).
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R E G L A S  D E  P E S C A  Y  A PA R E J O S
Los equipos pueden incluir un máximo de seis (6) pescadores registrados, un
(1) capitán de la embarcación y dos (2) marineros/asistentes de pesca, para
un total máximo de nueve (9) miembros por equipo.
Todos los billfish deben ser liberados; están prohibidos los anzuelos circulares
offset.   
Los peces deben ser capturados utilizando equipo de caña y carrete
manual/estándar durante las horas oficiales del torneo.
Los equipos pueden usar carnada vivo o muerto, con anzuelos circulares o
señuelos con anzuelos J estándar, siempre que no se usen anzuelos circulares
offset.
Todos los billfish deben ser liberados y grabados en video desde la parte
trasera de la embarcación. Aunque pescar desde la proa es aceptable
(lanzar, enganchar y pelear el pez), la liberación debe ser claramente visible
desde la popa para que cuente en los puntos de liberación y jackpots de
billfish.
Los equipos deben cumplir estrictamente con todas las leyes de pesca de
PANAMÁ y demás leyes aplicables. Todos los billfish deben ser liberados; se
prohíben los anzuelos circulares offset.
Se permite una línea de hasta 130 libras según lo especificado por el
fabricante como clase máxima. La longitud del líder no debe exceder los 30
pies. La longitud máxima combinada de doble línea + líder no debe superar
los 40 pies.
Los pescadores pueden recibir asistencia del capitán o la tripulación para
enganchar el pez. Como este es un torneo recreativo, es perfectamente
aceptable que el capitán o tripulación enganche el pez y luego pase la caña
al pescador registrado. Sin embargo, después del primer pase, no se permiten
más pases de la caña. La pelea con el pez debe ser realizada por el pescador
que recibió la caña tras el primer pase.

Nota: Ver la excepción en la división de Gamefish para el caso del Tuna. 

Todas las reglas serán revisadas en la reunión de capitanes, cualquier cambio de
último minuto anunciado en dicha reunión será obligatorio, por lo que se
recomienda que al menos un miembro de cada equipo asista.

Es responsabilidad de cada equipo leer y comprender todas las reglas, incluyendo
cualquier cambio o ajuste.

Todos los horarios se rigen por la hora de Panamá (GMT -6 horas).
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CRONOGRAMA DEL TORNEO (EN AMBOS TORNEOS)
En espera para salida: 5:45 am (SOLO DÍA 1)
Salida simultánea: 6:00 a. m. (SOLO EL DÍA 1)
Lines-In / Inicio de Pesca: 7:30 a. m. (SOLO PARA BILLFISH)
Lines-Out / Fin de Pesca: 4:00 p. m. (SOLO PARA BILLFISH)
Pesaje: 4:00 p.m.
Cierre de pesaje: 6:30 p. m.

El lines-in y lines-out de la pesca diaria solo se aplican para la pesca de
Billfish. Los botes pueden pescar especies de (Gamefish) desde la hora de
salida simultanea. 

Para la División Billfish: habrá dos (2) lugares de registro el día 1. Pearl Island
Marina y Tropic Star Lodge (Piñas Bay). En ambos sitios habrá un paquete
con su tarjeta oficial del torneo con el color del día 2.

4:00pm – 6:30pm – al final de cada día de pesca, se les pedirá a los equipos
que entreguen las tarjetas de puntuación de Billfish a las personas en las
ubicaciones asignadas. También deben haber completado en este momento
la carga de evidencia de videos de Billfish en la aplicación Catch Stats. En
este momento, los equipos también deberán entregar la tarjeta oficial del día
1 del torneo y recibir un sobre con la tarjeta del torneo 2. 

Para los botes que son solo Gamefish, no es obligatorio registrarse el día 1 ni
salir el día 2.

Para la división Gamefish,  solo habrá pesaje en Pearl Island Marina ambos
días.

Los peces en la división Gamefish capturados el día 1 se pueden pesar el día
2 si se les coloca hielo y se mantienen de forma adecuada. (Ver reglamento
de pesca de gamefish). 

Nota: Las embarcaciones que no se presenten a la pesa oficial el Día 1, solo
podrán ganar jackpots diarios del Día 2 si los peces son pesados ese mismo
día.

Horario diario de pesca en la división Billfish: 7:30 a. m. a 4:00 p. m. Se
solicita a los equipos que se alineen afuera de la marina de Pearl Island a las
5:45 a. m. del día 1, para un inicio oficial puntualmente a las 6:00 a. m.,
después de lo cual pueden comenzar a pescar lines-in 7:30 a. m. Los peces
enganchados antes del tiempo de lines-out (4:00 p. m.) 
pueden ser peleados hasta su liberación o pérdida, por un máximo de 30
minutos para sailfish y 90 minutos para marlin, después de la hora de cierre.
Debe reportarse el enganche del billfish en el grupo oficial de WhatsApp del
torneo antes del tiempo antes del tiempo de lines-out y la hora de liberación
posteriormente.
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Pesaje: 4:00pm – 6:30pm – solo en Pearl Island Marina – los pesajes
se realizarán por orden de llegada. Uno de los miembros registrados
del equipo o de la tripulación del barco debe presentarse en la
estación de pesaje para firmar en la lista oficial de llegada a la pesa.
El pesaje cierran a las 6:30pm; sin embargo, si hay peces esperando
ser pesados después del horario oficial de cierre, serán aceptados,
siempre que se haya hecho contacto y confirmación firmando en la
lista oficial de llegada en la mesa del juez de pesaje o el director del
torneo, y el bote haya llegado y simplemente esté esperando su turno
en la pesa al momento del cierre.

Documentación en video de liberación de billfish: todos los botes de
Billfish deben contar con Starlink u otra forma de internet en todo
momento. Todos los reportes y comunicaciones de liberación de
billfish se harán en un grupo oficial de WhatsApp del torneo que
incluirá al capitán del barco más un miembro asignado del equipo.

Todas las embarcaciones deben cargar un video en el momento de la
entrada de lines-in cada día del Torneo que muestre la fecha y hora
del GPS, además de la tarjeta de color oficial del día. Este video
marcará oficialmente el momento de lines-in. Esto se aplica a todas
las embarcaciones de la división de Billfish. Las embarcaciones que no
registren este video no podrán registrar más videos de liberación del
día.

Todos los videos de liberaciones de billfish, completos con los detalles
requeridos, deben ser subidos en la aplicación Catch Stats por cada
equipo tan pronto como el pez haya sido liberado. Los videos no serán
aceptados después de las 6:30pm de cada día.

Todos los videos serán revisados a medida que se suban y las
puntuaciones se actualizarán en vivo en Catch Stats Live Scoring:
https://clubdeyates.catchstat.com/

Habrá un evento de reglas y registro (no obligatorio para equipos
internacionales) el jueves 7 de agosto a las 6:00pm en el Club de
Yates y Pesca de Panamá.
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CALENDARIO DE EVENTOS TORNEO 1 - 15-16 DE AGOSTO
DE 2025:
Jueves, 14 de agosto – Pearl Island Marina
 • 2:00pm – 6:00pm – Registro / Check-In de Equipos (Obligatorio)
 • 6:30pm – Reunión de Capitanes
 • 7:00pm – Fiesta de Apertura
Viernes, 15 de agosto – Día de Pesca 1
 • 5:45am – En espera para salida
 • 6:00am – Salida Simultanea 
 • 7:30am – Lines-In / Inicio de Pesca (SOLO DIVISIÓN BILLFISH)
 • 4:00pm – Lines-Out / Fin de Pesca
 • 4:00pm – 6:30pm – Pesaje
Sábado, 16 de agosto – Día de Pesca 2
 • 7:30am – Lines-In / Inicio de Pesca (SOLO DIVISIÓN BILLFISH)
 • 4:00pm – Lines-Out / Fin de Pesca
 • 4:00pm – 6:30pm – Pesaje / Revisión de Videos de Liberación
 • 6:30pm – Cierre de Pesaje
Domingo, 17 de agosto – Club de Yates y Pesca de Panamá (Ciudad de
Panamá)
 • 5:00pm – Ceremonia de Premiación y Fiesta

CALENDARIO DE EVENTOS TORNEO 2 - 12-13 DE SEPTIEMBRE
DE 2025:
Jueves, 11 de septiembre – Pearl Island Marina
 • 2:00pm – 6:00pm – Registro / Check-In de Equipos
 • 6:30pm – Reunión de Capitanes
 • 7:00pm – Fiesta de Apertura
Viernes, 12 de septiembre – Día de Pesca 1
 • 5:45am – En espera para salida
 • 6:00am – Salida Simultanea 
 • 7:30am – Lines-In / Inicio de Pesca
 • 4:00pm – Lines-Out / Fin de Pesca
 • 4:00pm – 6:30pm – Pesaje
 • 6:30pm – Cierre de Pesaje
Sábado, 13 de septiembre – Día de Pesca 2
 • 7:30am – Lines-In / Inicio de Pesca
 • 4:00pm – Lines-Out / Fin de Pesca
 • 4:00pm – 6:30pm – Pesaje / Revisión de Videos de Liberación
 • 6:30pm – Cierre de Pesaje
Domingo, 14 de septiembre – Club de Yates y Pesca de Panamá
(Ciudad de Panamá)
 • 4:30pm – Ceremonia de Premiación y Fiesta
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El equipo que obtenga la mayor cantidad de puntos por liberación de
billfish combinados durante los dos (2) días de pesca del Torneo
será el ganador de la División de Liberación de Billfish. Todas las
liberaciones de billfish deben ser reportadas en el grupo oficial de
WhatsApp del Torneo, grabadas en video y subidas a la App de
Catch Stats. Todos los videos serán revisados una vez subidos, y las
puntuaciones se actualizarán en el sistema de puntuación en vivo de
Catch Stats: https://clubdeyates.catchstat.com/

Las especies de billfish que califican son sailfish y marlin. Los equipos
serán clasificados en base al total combinado de puntos por
liberación acumulados en los dos días. Se otorgarán premios para
1er, 2do y 3er lugar.

Los puntos se otorgan de la siguiente manera:
Especie de Billfish — Puntos por Liberación
Marlin — 500 puntos 
Sailfish — 100 puntos

Nota: Los billfish que no puedan ser claramente identificados
recibirán una puntuación de 100 puntos.

REQUISITOS DE VIDEO PARA LIBERACIÓN DE BILLFISH
Se debe proporcionar evidencia en video debidamente documentada
de cada billfish liberado a los oficiales del torneo subiéndola a la App
de CATCH STATS antes del final de cada día de pesca (hora lines-
out). Si se tiene un billfish en la linea al acercarse la hora de lines-
out, se debe reportar el hook up al chat oficial del torneo, para así
recibir autorización de horario extendido de ser aceptado continuar
vía whatsapp se le otorgara el horario extendido de máximo de 30
minutos para Sailfish y 90 minutos para Marlin

Para ser puntuado, el video de liberación debe contener los
siguientes elementos: 
 • Hora y fecha registrados en cada video de liberación. 
 • Un pescador registrado en el torneo peleando el pez desde la parte
trasera o cockpit de la embarcación.
 • Un asistente tocando el líder con el pez al costado del bote y en la
parte trasera o cockpit del bote. Para identificar la especie, debe
proporcionarse un video claro que muestre los rasgos distintivos del
pez.
 •Mostrar la tarjeta oficial del Torneo con el color y debe estar
claramente visible en el video para marcar la finalización de la
captura.

DIVISIÓN DE LIBERACIÓN DE BILLFISH – RESUMEN DE
PUNTUACIÓN
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•Video del corte del líder o del desenganche y liberación del pez
desde la popa o la cockpit del bote, seguido de al menos 3 segundos
de video continuo que muestre que el pez ya no está enganchado.

El video debe mostrar un pez claramente saludable siendo
liberado.
No se aceptará subir a bordo ningún billfish de ningún tipo.
No se permitirá ningún billfish mutilado de ningún tipo.

Si no se suministra un video adecuado a la satisfacción razonable del
juez o director del Torneo, la captura no será puntuada. Los equipos
deben proporcionar su propio dispositivo de grabación en video con
capacidad para mostrar la hora y la fecha.

Las decisiones de los oficiales del Torneo sobre la evidencia de
liberación son finales; no se permitirán protestas sobre evidencia en
video. Los videos presentados del torneo pueden ser utilizados por el
Club de Yates y Pesca de Panamá y/o el Club de Yates y Pesca
Challenge para fines de mercadeo u otros propósitos, a nivel
mundial, a la entera discreción de los organizadores del Torneo.

No se requiere que los equipos reporten los enganches, pero sí es
obligatorio reportar las liberaciones, con la excepción de un pez
enganchado cerca la hora de salida de las líneas, en cuyo caso se
deberá reportar el enganche o "pez en la línea" minutos antes, para
que la liberación sea aceptada a la hora de lines-out. Al reportar
liberaciones en el chat oficial de whatsApp del Torneo, por favor
indique al anotador el nombre del bote, nombre del pescador y
especie del pez liberado. Una vez confirmada su liberación, recibirá
una hora oficial de liberación en el chat oficial de whatsApp del
Torneo, esta es la hora oficial de liberacion a ser utilizada en la
tarjeta de puntuación.
El estado y los puntos oficiales de la liberación se otorgarán una vez
que los oficiales del torneo hayan recibido y revisado el video de
documentación de la liberación del billfish.

Todas las liberaciones son no oficiales hasta que todas las
liberaciones de billfish hayan sido revisadas y confirmadas por los
oficiales del torneo, 

EN CASO DE EMPATE: Si hay un empate en los puntos totales por
liberación de billfish entre varios equipos al final del torneo de dos
días, las posiciones se determinarán por el primer equipo en alcanzar
su total de puntos según la hora y fecha de captura.
Ejemplo: Si el “Equipo A” alcanzó su total de puntos a la 1:00pm y el
“Equipo B” lo alcanzó a las 2:00pm, el “Equipo A” vence al “Equipo B”.

NOTA IMPORTANTE: Asegúrese de que los perfiles de hora/fecha de su
video estén correctamente ajustados a la hora local de Panamá
(GMT -6hrs).
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DIVISIONES DE GAMEFISH: TUNA, DORADO, WAHOO, BOJALA, PARGO Y
SIERRA – RESUMEN DE PUNTUACIÓN

Hay SEIS (6) Divisiones de Gamefish elegibles, en las que se aplican
las siguientes reglas: Al final de cada día de pesca del torneo, los
equipos podrán pesar sus respectivos Tuna, Dorado, Wahoo, Bojala,
Pargo y Sierra. Cada equipo podrá pesar tres (3) peces por especie
cada día.

Al finalizar el último día de pesca del torneo, las clasificaciones por
equipo se determinarán para cada división de gamefish en base al
peso de sus peces por especie a lo largo del torneo de dos días.
En la categoría de tuna únicamente, se permite hacer un cambio de
pescador una vez por día durante una batalla con Tuna por equipo.
Los siguientes procedimientos deben cumplirse para que el pez sea
elegible para puntuar en el torneo:
 • Se permite un (1) cambio de pescador por día solo para atún
 • El cambio debe realizarse entre dos (2) pescadores registrados;
los miembros registrados de la tripulación pueden asistir en el
cambio, pero no podrán girar la manivela del carrete ni recuperar
línea en ningún momento durante el cambio.

NOTA: Si no se registran peces válidos en una división de Gamefish
del torneo, el dinero de inscripción se dividirá en partes iguales entre
el 1er, 2do y 3er lugar de todos los ganadores del CYP Challenge. Si
solo se otorgan 1er y 2do lugar, el dinero correspondiente al 3er lugar
se distribuirá equitativamente entre el 1ro y el 2do. Si solo un equipo
clasifica en la inscripción general, el 1er lugar recibirá el dinero
correspondiente al 1ro, 2do y 3ro.

Peso mínimo por especie de Gamefish para calificar
 • Dorado: 15 lbs
 • Tuna: 15 lbs
 • Wahoo: 15 lbs
 • Bojala: 15 lbs
 • Pargo: 15 lbs
 • Sierra: 5 lbs

Cada división otorgará premios en efectivo y en especie para 1er, 2do
y 3er lugar.

La cola de cada pez llevado a la báscula será cortada, lo cual
indicará que ha sido pesado y puntuado. Todos los peces que
parezcan haber sido alterados, estropeados, mutilados o congelados
serán descalificados, a discreción de los oficiales del torneo.

Cualquier embarcación que registre un pez que se demuestre que ha
sido alterado en peso, congelado o previamente pesado será
descalificada del torneo.
TODOS LOS GAMEFISH, UNA VEZ PESADOS, DEBERÁN SER
INSPECCIONADOS Y SE RECOGERÁ UNA MUESTRA POR PARTE DE ARAP
(AUTORIDAD DE LOS RECURSOS ACUÁTICOS DE PANAMÁ) EN LA MESA
ASIGNADA JUNTO A LA PESA.



ENTRADA GENERAL Y PREMIOS EN EFECTIVO

Todos los equipos deben pagar la tarifa de Entrada
General para participar en el torneo y ser elegibles
para premios.

JACKPOTS DIARIOS OPCIONALES: Los ganadores del
Jackpot Diario se determinarán por el pez calificable
más pesado del día en las categorías de jackpot de
Tuna, Dorado, Wahoo, Bojala, Pargo y Sierra, y por la
mayor cantidad de puntos de liberación diarios en las
categorías de Liberación de Billfish. El premio jackpot
diario se divide equitativamente entre los dos días del
torneo, y luego se reparte 70/30 entre los ganadores
del 1er y 2do lugar diario.

DESEMPATES / ACUMULACIONES EN GAMEFISH: En caso
de empate en cualquiera de los jackpots diarios de
gamefish, el dinero se dividirá equitativamente entre
los equipos con el peso empatado (50/50). Si no se
pesa ni se puntúa ningún pez calificable en una
categoría de jackpot durante el primer día del torneo,
el dinero se trasladará al Día 2; si no se pesa ni se
puntúa ningún pez calificable en una categoría de
jackpot durante el segundo día del torneo, el dinero se
devolverá al ganador del Día 1. En el caso poco
probable de que no se puntúe ningún pez calificable
en una categoría de jackpot determinada, el dinero
recaudado para dicha categoría de jackpot no
cumplida se devolverá a cada participante respectivo
de esa categoría, menos el 20% de gastos
administrativos.

DESEMPATES / ACUMULACIONES EN LIBERACIÓN DE
BILLFISH: Si hay un empate en puntos acumulados por
liberación de billfish entre varios equipos al final de un
día del torneo, el ganador del jackpot diario se
determinará por el primer equipo en alcanzar su total
de puntos acumulados según la hora (verificada por
la fecha/hora del video de liberación).
Ejemplo: Si el “Equipo A” alcanzó su total de puntos a la
1:00pm y el “Equipo B” lo alcanzó a las 2:00pm, el
“Equipo A” vence al “Equipo B”.
 En el caso poco probable de que no se puntúe ningún
pez calificable en una categoría de jackpot durante los
dos días del torneo, el dinero recaudado para dicha
categoría de jackpot no cumplida se devolverá a cada
participante respectivo de esa categoría, menos el 20%
de gastos administrativos.
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INFORMACION IMPORTANTE
NOTAS SOBRE PAGOS CON TARJETA DE CRÉDITO: Los pagos con tarjeta de crédito
requerirán un recargo del 3.5%; Todos los cargos con tarjeta de crédito son procesados
por Catch Stats.

REGISTRO: Todos los equipos que deseen participar en el torneo deben completar el
registro en línea en https://clubdeyates.catchstat.com/ o durante el Check-In/Registro de
Equipos de cada torneo (2:00–6:00pm) en Pearl Island Marina. Las tarifas de inscripción
al torneo y los jackpots opcionales deben estar definidos, listados y pagados al momento
del registro.

PERMISOS GUBERNAMENTALES: Es responsabilidad de los capitanes de barco y pescadores
registrados cumplir con todas las leyes de Panamá relacionadas con autoridades
marítimas, aduanas y requisitos de control fronterizo. Esto es un requisito de Panamá y no
una regla del torneo — las infracciones de permisos y licencias no afectan los resultados
ni premios del torneo.

PROTESTAS: Cualquier protesta debe realizarse por escrito y presentarse al Director del
Torneo acompañada de $500 en efectivo, A MÁS TARDAR a las 8:00pm del segundo día
del torneo. Se le pedirá proporcionar una declaración y cualquier foto/video u otra forma
de documentación de respaldo relacionada con la reclamación. Las protestas serán
evaluadas por el Director del Torneo y su equipo de apoyo. La decisión del Director del
Torneo es final. Cualquier abuso verbal/físico o amenazas dirigidas al personal del torneo,
así como comentarios difamatorios (ya sea oralmente, por escrito, en redes sociales o
cualquier otro medio) hacia el Club de Yates y Pesca de Panamá, o su personal, será
motivo de descalificación del equipo para este y futuros torneos, sin reembolso. Una
protesta exitosa resultará en la devolución de los $500. Una protesta rechazada no será
reembolsada, y el monto será retenido por el Club de Yates y Pesca de Panamá o, a su
elección, donado a una organización benéfica de su preferencia. El Club de Yates y Pesca
de Panamá se reserva el derecho de negar la entrada a cualquier individuo o equipo por
cualquier motivo legal. Las decisiones de los Oficiales del Torneo sobre evidencia de
liberación son finales; no se permitirán protestas sobre evidencia en video. Los videos
enviados al torneo podrán ser utilizados por el Club de Yates y Pesca de Panamá y/o el
Club de Yates y Pesca Challenge para fines de mercadeo u otros propósitos, a nivel
mundial, a discreción exclusiva de los organizadores del torneo.

VIDEO RELEASE: CLUB DE YATES Y PESCA CHALLENGE, CLUB DE YATES Y PESCA DE PANAMÁ, y
sus respectivas afiliadas, tienen el derecho, pero no la obligación, de publicar y/o utilizar
para cualquier propósito todos los videos, fotos e imágenes enviados al torneo o tomados
por la organización del torneo, a nivel mundial, de forma perpetua, para fines de
mercadeo, publicidad u otros, a discreción del torneo.

DERECHO A PRUEBA DE POLÍGRAFO A PARTICIPANTES DEL TORNEO: El Club de Yates y Pesca
Challenge se reserva el derecho de aplicar pruebas de polígrafo a todos los ganadores
del torneo a su discreción. Cualquier equipo sorprendido haciendo trampa o falsificando
la verificación de video de liberación será descalificado sin derecho a reembolso y podrá
quedar excluido de participar en futuros torneos.

REGISTRO FINAL: Se llevará a cabo de 2:00pm a 6:00pm el jueves antes de cada torneo en
Pearl Island Marina. Todos los equipos de la División Billfish recibirán en ese momento la
Tarjeta Oficial del Torneo con Código de Color. La Reunión de Capitanes se llevará a cabo
inmediatamente después del registro, puntualmente a las 6:30pm. Al menos un
representante de cada equipo debe estar presente para el registro y la reunión de
capitanes. Todos los barcos que participen en la División Billfish deberán estar presentes
en ese momento para recibir su tarjeta. Los barcos que participen únicamente en la
División Gamefish podrán zarpar desde cualquiera de las marinas permitidas siguientes.

https://clubdeyates.catchstat.com/


Club de Yates y Pesca de Panamá (5:30am)
 • Diablo Spinning Club (5:30am)
 • Flamenco Marina (5:30am)
 • Ocean Reef Marina (5:30am)
 • La Playita Marina (5:30am)
 • Vistamar Marina (5:30am)
 • Contadora Marina (6:00am)

CEREMONIA DE PREMIACIÓN:
Una ceremonia de entrega de premios y trofeos se llevará a cabo el domingo posterior
a cada torneo, comenzando a las 5:00pm en el Club de Yates y Pesca de Panamá. Se
convoca a todos los equipos del torneo a asistir, sin importar su posición final en la
competencia.

¿Tienes más preguntas?
 Por favor envía un correo electrónico [ref: Club de Yates y Pesca Challenge 2025] y
uno de nuestros Oficiales del Torneo se pondrá en contacto contigo a la brevedad.
Contacto / Director del Torneo – Edwin Fábrega: efabrega@yahoo.com
 +507 6070-2010 (Llamadas, Texto y WhatsApp)
Organizadora del Torneo – Milenis Ojo: atencionsocios@clubdeyatespanama.com
 +507 6407-1558

CONTACTOS Y SERVICIOS
PEARL ISLAND MARINA
kalfaro@pearlisland.com
bmorales@pearlisland.com
 +507 6783-6552
 +507 6747-2421
 • 824.636’N 795.456’W
 • VHF 10
 • Muelle
 • Combustible diésel
 • Alojamiento
 • Hielo
 • Pista de aterrizaje de 1000 m
 • Concierge
 • Website: https://pearlisland.com/

TROPIC STAR LODGE
 Juan José Boschetti: +507 6939-1352 – juanjo@tropicstar.net
 Cristy Kelso: +507 6559-9472 – cristy@tropicstar.net

FLAMENCO MARINA
service@fuerteamador.com
 +507 314-1980
 +507 314-1535
 • 854.730’N 7931.316’W
 • VHF 10
 • Muelle
 • Combustible
 • Servicios gubernamentales
 • Astillero

VISTA MAR MARINA
jacquelinepetti@grupocalpe.com.pa
 +507 6426-5071
 • 829.077’N 7956.495’W
 • VHF 71
 • Muelle
 • Combustible
 • Servicios gubernamentales
 • Astillero

mailto:efabrega@yahoo.com
https://pearlisland.com/


REGLAMENTO PENINSULA BEACH CLUB & MARINA –
PEARL ISLAND

Cumplir con las normas de
bioseguridad de la marina. 
El personal de apoyo permanecerá en
los muelles para ayudar con cualquier
pregunta.
Comuníquese vía radio con el Canal 10
para acceder a la marina.
No está permitido nadar en el puerto
deportivo.
No se permite colocar muebles en el
puerto deportivo.
No está permitido cocinar en el puerto
deportivo.
No se permite limpiar ni filetear
pescado en esta zona.
No está permitido dejar basura en el
área del puerto.
No se permiten mascotas en el puerto
deportivo.
Las embarcaciones sólo se pueden
amarrar a la cornamusa del muelle
designada.

Como regla general, mantenga la
música y/o los ruidos fuertes a un
volumen moderado. Después de las
21:00, la música no debe molestar a
otras embarcaciones.
La velocidad máxima dentro del
puerto deportivo es de 2 nudos.
Cualquier infracción reiterada
después de haber sido amonestado
por cualquiera de los puntos
anteriores será considerada
conducta antideportiva, lo que dará
lugar a la sanción correspondiente.




